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Ingenlerla de ]':.)rOdUCCIOn y SerV]'C]'OS Definicion: El perfil profesional de este programa profesional puede ser mejor entendido a partir de las figuras del lado derecho. Este profesional tiene como centro de su estudio a la computacion. Es decir, tiene a la — — —=CS Min
Escuela PI‘OfeS]Onal de computacion como fin y no como medio. De acuerdo a la definicién de esta area, este profesional esta llamado directamente a ser un impulsor del desarrollo de nuevas técnicas computacionales que puedan ser utiles a nivel

C ieﬂCia de la Comput acio’n local, nacional e internacional.
. Nuestro perfil profesional esta orientado a ser generador de puestos de empleo a través de la innovacion permanente. Nuestra formacion profesional tiene 3 pilares fundamentales: Formacion Humana, un contenido de acuerdo
Malla Curricular 2010 :

a normas internacionales y una orientacion marcada a la innovacion.
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aplicada a la
4 computacion -
Nivel
6to Sem (22 cr) HT:2 Obligatorio 1xx = introductorio, 2xx = intermedio, 3xx = avanzado, 4xx = proyecto
HP: 3 Créditos Tema (se aplica sélo a niveles 200 — 300)
HL:2 Pag. 252 0 = Matemadticas/Aplicaciones (DS, CN) 5 = HCI/Gréaficos (HC,GV)
' ' 1 = Algoritmos y Complejidad (AL) 6 = Sistemas Inteligentes (IS)
2 = Arquitectura/S.Operativos(AR, OS) 7 = Gestién de Informacién (IM)

3 = Computacién centrada en Redes (NC) 8 = Social y Profesional (SP)

4 = Lenguajes de Programacién (PL) 9 = Ingenieria de Software (SE)
Método Pedagégico (opcional)

I = Imperative-first T = Traditional discrete-topic approach

O = Objects-first C = Compressed approach

F = Functional-first S = Systems-based approach

B = Breadth-first W = Web-based approach

A = Algorithms-first

H = Hardware-first
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