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MISIOH: Contribuir al desarrollo cientifico, tecnologico y técnico del pais formando profesionales competentes, orientados a la creacion

de nueva ciencia y tecnologia computacional, como motor que impulse y consolide la industria del software en base a la investigacion cientifica

UN AM y tecnoldgica en areas innovadoras formando, EN NUESTROS profesionales, un conjunto de habilidades y destrezas para la soluciéon de

UNIVERSIDAD NACIONAL DE MOQUEGUA

problemas computacionales con un compromiso social.

Escuela Profesional de Ciencia de la Computacion https://cs.unam.edu.pe

ser utiles a nivel local, nacional e internacional.
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Deﬁﬂl(:l()n: Nuestro perfil profesional puede ser mejor entendido a partir de las figuras del lado derecho. Este profesional tiene como centro de sus estudios a la computacion. Es decir, tiene a la
computacion como fin y no como medio. De acuerdo a la definicion de esta area, este profesional esta llamado directamente a ser un impulsor del desarrollo de nuevas técnicas computacionales que puedan

Nuestro perfil profesional esta orientado a ser generador de puestos de empleo a través de la innovacion permanente. Nuestra formacion profesional tiene 3 pilares fundamentales: un contenido de acuerdo a

ACM/IEEE-CS Computing Curricula CC2020 y CS2023 un contenido de acuerdo a normas internacionales, una orientacién marcada a la innovacion y formacion humana.
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ObJethOS educacionales ACM/IEEE-CS Computing Curricula 2020
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1) Analizar un problema complejo en base a computacion. 2 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 2 2 2 3 3 1 1 1 3 21 3 3 1 3 1 1 3 2 3 1 3. PI‘OpOIleI‘ SOthiOIleS innovadoras CI1 Ciencia de 1& Computacién.
2) Diseno e implementacion de soluciones computacionales. 2 2 3 2 1 2 2.2 3 2 2 21 1 2 3 2. 3 3 3 2 2 23 3 2 3 3 3 3 2 2.2 2 2 3 2 2
3) Comunicarse efectivamente. 1 3 2 2 2 Y & 2 2 2 1 3 2 4 Comunlcar propuestas tecnoléglcas de forma efectlva Intermedio (70) Proyecto final
4) Responsabilidad profesional y ética en computacion. 2 2 2 2 1 2 3 3 1 3 3 3 2 2 1 3 de carrera (13)
5) Funcionar efectivamente como miembro o lider de un equipo. 2 1 2 2 1 3 2 3 2 2 2 3 3 M 1 d C . d 1 C ./
6) Aplicar la teorfa v fundamentos del desarrollo de software. 3 2 2 1 1332122332 223322333 3213233332333 231 32 3 3 3 31 '3 333 33333/3333 5. Mantenerse actualizado en Ciencia de la omputacion.
7) Desarrollar principios de investigacién con nivel internacional. 3 . . . . ) Yanzado (50)
6. Comprender y aplicar las consecuencias sociales y éticas de la tecnologia. — .
Créditos por nivel

N

Definicion de Objetivos de Aprendizaje (Learning Outcomes
Nivel 1: Familiarizarse: El estudiante comprende un concepto basicamente. Responde: ;Qué sabe sobre esto?
Nivel 2: Usar: El estudiante aplica conceptos en situaciones practicas (ej: programacion). Responde: ;Cémo lo haria?
Nivel 3: Evaluar: El estudiante evalia y justifica enfoques. Responde: ;Por qué este método?

Generado por Ernesto Cuadros-Vargas (ecuadros@spc.org.pe), Sociedad Peruana de Computacion (http://www.spc.org.pe/), basado en la ACM/IEEE-CS Computing Curricula

Estudios generales Especializaciéon

Primer Sem 19
Segundo Sem 12
Tercer Sem 10
Cuarto Sem 5
Quinto Sem
Sexto Sem
Séptimo Sem
Octavo Sem
Noveno Sem
Décimo Sem 2

2
3
4
4

Total 61

Distribucion de cursos por areas

Créditos por tipo de curso
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