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6. Comprender y aplicar las consecuencias sociales y éticas de la tecnologia. Créditos por drea Créditos por mivel

Definicion de Objetivos de Aprendizaje (Learning Outcomes)
Nivel 1: Familiarizarse (Familiarity): El estudiante entiende lo que un concepto es o qué significa. Este nivel de dominio se refiere a un conocimiento basico de un concepto en lugar de esperar instalacion real con su aplicacion. Proporciona una respuesta a la pregunta: ;Qué sabe usted de esto?

Nivel 2: Usar (Usage): El alumno es capaz de utilizar o aplicar un concepto de una manera concreta. El uso de un concepto puede incluir, por ejemplo, apropiadamente usando un concepto especifico en un programa, utilizando una técnica de prueba en particular, o la realizacion de un analisis particular. Proporciona una respuesta

a la pregunta: ;Qué sabes de como hacerlo?
Nivel 3: Evaluar (Assessment): El alumno es capaz de considerar un concepto de miltiples puntos de vista y/o justificar la seleccion de un determinado enfoque para resolver un problema. Este nivel de dominio implica méas que el uso de un concepto; se trata de la posibilidad de seleccionar un enfoque adecuado de las

alternativas entendidas. Proporciona una respuesta a la pregunta: jPor qué hiciste eso?
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