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1. Informacién general
1.1 Escuela :  Ciencia de la Computacion
1.2 Curso : C8370. Big Data
1.3 Semestre : 97° Semestre.

1.4 Prerrequisitos

e (S272. Bases de Datos II. (5'° Sem)

e CS3P1. Computacién Paralela y Distribuida. (8V° Sem)

1.5 Condicién :  Obligatorio

1.6 Modalidad de aprendizaje : Virtual

1.7 horas : 1 HT; 2 HP; 2 HL;
1.8 Créditos 3

2. Profesores

3. Fundamentacién del curso

En la actualidad conocer enfoques escalables para procesar y almacenar grande volumenes de informacién (terabytes,
petabytes e inclusive exabytes) es fundamental en cursos de ciencia de la computacién. Cada dia, cada hora, cada
minuto se genera gran cantidad de informacién la cual necesitd ser procesada, almacenada, analisada.

4. Resumen

1. Introduccién a Big Data 2. Hadoop 3. Procesamiento de Grafos en larga escala

5. Objetivos Generales

e Que el alumno sea capaz de crear aplicaciones paralelas para procesar grandes volumenes de informacién.
e Que el alumno sea capaz de comparar las alternativas para el procesamiento de big data.

e Que el alumno sea capaz de proponer arquitecturas para una aplicacién escalable.

6. Contribucidn a los resultados (Outcomes)

Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:

1) Analizar un problema computacional complejo y aplicar los principios computacionales y otras disciplinas relevantes
para identificar soluciones. (Usar)

6) Aplicar fundamentos de teoria de ciencias de la computacién y desarrollo de software para producir soluciones
basados en computacién. (Usar)

’ 7. Contenido




UNIDAD 1: Introduccién a Big Data (15)

Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Vision global sobre Cloud Computing e Explicar el concepto de Cloud Computing desde el

L ) ) o punto de vista de Big Data[Familiarizarse]
e Vision global sobre Sistema de Archivos Distribuidos

e Explicar el concepto de los Sistema de Archivos Dis-

e Visiéon global sobre el modelo de programacion tribuidos [Familiarizarse]

MapReduce
e Explicar el concepto del modelo de programacién
MapReduce[Familiarizarse]

Lecturas: Coulouris et al. (2011)

UNIDAD 2: Hadoop (15)

Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Vision global de Hadoop. e Entender y explicar la suite de Hadoop. [Familiar-
] ) izarse]
e Historia.

e Implementar soluciones usando el modelo de progra-

o Estructura de Hadoop. macién MapReduce. [Usar]

e HDFS, Hadoop Distributed File System. e Entender la forma como se guardan los datos en el

e Modelo de Programacién MapReduce HDFS. [Familiarizarse]

Lecturas: Hwang, Dongarra, and Fox (2011), Buyya, Vecchiola, and Selvi (2013)

UNIDAD 3: Procesamiento de Grafos en larga escala (10)

Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Pregel: A System for Large-scale Graph Processing. e Entender y explicar la arquitectura del proyecto

L , Pregel. [Familiarizarse]
e Distributed GraphLab: A Framework for Machine

Learning and Data Mining in the Cloud. e Entender la arquitectura del proyecto GraphLab.
) ) ) ) ) [Familiarizarse]
e Apache Giraph is an iterative graph processing sys-
tem built for high scalability. e Entender la arquitectura del proyecto Giraph. [Fa-
miliarizarse]

e Implementar soluciones usando Pregel, GraphLab o
Giraph. [Usar]

Lecturas: Low et al. (2012), Malewicz et al. (2010), Baluja et al. (2008)

8. Metodologia

El profesor del curso presentara clases tedricas de los temas senalados en el programa propiciando la intervencion de
los alumnos.

El profesor del curso presentarda demostraciones para fundamentar clases tedricas.
El profesor y los alumnos realizaran practicas

Los alumnos deberan asistir a clase habiendo leido lo que el profesor va a presentar. De esta manera se facilitara la
comprensién y los estudiantes estardan en mejores condiciones de hacer consultas en clase.




9. Evaluar

Evaluacién Continua 1 : 20 %
Examen parcial : 30 %
Evaluacién Continua 2 : 20 %

Examen final : 30 %
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